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Nutzen der Kompetenz der im Forschungsprojekt
beteiligten Partner aller involvierten Disziplinen.
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FUE - Phase > Erprobungsphase > Markt >

Version: Alpha
Testbetreiber Copendia GmbH & Co KG

Schwerpunkte Erprobung

« Stabile Technologie der wesentlichen Funktionen
» Betreiber-, Finanz-, Geschéaftsmodell

» Testpartner (Kooperationspartner)
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Einzelpersonen (Lehrer, Dozenten ...

Kaufer wollen:

» fertigen Content” unverandert nutzen
e Content kombinieren

e Content anpassen

Contentproduzenten

e Unternehmen

e Bildungsanbieter

e Einzelpersonen (Lehrer, Dozenten ...)

Kunden mit Informationsbedarf

e Systeminformationen

e Contentinformationen

e Konkurrenzvergleich

s | Contentproduzenten, die Nische suchen
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» Suche: Einfach, intelligente, schnell
* Preview : Mustereinblick, Demo-Zugang, Content

testen @

 Metadaten (Inhalt, Aufbereitung, Preis, Entwickler, G '
\

Besitzer, Rechsstatus)
Einfache Eingabe tl

b3

: <2
 Bezahlfunktion: Einfache Klarheit beim Preis, 0-0 ..
Rabatte, Warenkorb, Abrechnungsvarianten, Q
« Zugriffsschutz, Datenschutz, Urheberrecht 1
« Qualitat (Standard, kein Bauchladen) @‘)m
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Eingabe von
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Content-Sharing
Plattform Entnahme von einzelnen Modulen
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Technologische Unterstitzung

Einstellen von Content: Verarbeitung unterschiedlichster Inhalte (Atom, Modul, Kurs, ...)
Qualitatscontent: Qualitativ hochwertiger Content (mehrstufiger Prifprozess)
3 Lizenzmodelle (Nutzungsrecht, Anderungsrecht, alleiniger Rechteinhaber)

Metadaten: Unterstitzung des Wieder-Auffindens von Content durch
semiautomatisch generierte Medataden
Preview: Einfache Sichtung von vorhandenem Content

Verkauf von Lernmaterialien
Verwendung vertrauter Einkaufsmetaphern

Direkte Integration moderner Zahlungs- und Transferldsungen
des Internet

CONTENT g Ys) SHARING

N~ Re-Authoring und Modularisierung von Lernmaterialien
Bereitstellung eines Tools fur das ,Zusammenbauen” neuer,
eigenstandiger Inhalte aus vorhandenem Content.
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Datei  Bearbeiten  Ansicht

Favariten  Extras 7

@Zurﬂck T & |£| |EL| ;\J

| Adresse @ htt|:|:,l',l'agu:ura.imv.de:8IIISIII,l'u:u:untenI:_sharing,l'MemI:uers,l'\-'irtus,I'Kursmaterial".-"oEEIGrundIat_;_V_: = Wechselnzu - @ =

iR B ?
m Startseite K atalog f. Zuche =1 FAIEES ™

|zur Modulprafung 3

Willkommen: virtus

Abmelden

Impressunm

auf meinen Wunschzettel

Die Mutzer erlangen Wissen dber die meteorologischen, aerodynamischen und physikalischen
Grundlagen der Windenergie, Sie erhalten einen kurzen Uberblick dber die Entwicklung der
Technik fir die Windenergie und den aktuellen Stand der Technik, wie er heute vorzugsweise
umgesetzt wird, Weiterhin bekormmen sie Hintergrundwissen vermittelt bezialich
wirtschaftlicher, rechtlicher und planerischer Fragen. Sie entwickeln ein Verstandnis fir die
Interessen und Belange der Investoren und Anlagenbetreiber.

[ weitere Informationen

Modul Rezensionen

Keine Rezensionen vorhanden.

[ 1] r
.. +3* CONTENT alli;
‘ Mein CS Einstellungen Wunschzettel Warenkorb konto AGE
Horme X kKursmaterial Grundlagen Wind X Kurs Grundlagen Wind gesamt
Erzeugt durch virtus, Zuletzt gedndert am 16.056.2006 14:35.
Content bearbeiten
|;|I|Hurs Grundlagen... Modulansicht
|—|M|:u:|u| ansehen 3 :
Grundlagen Windenergienutzung [ 1565 kByte )
|M|:u:|ul bearbeiten
|Metadaten bearbeiten Preise
: Einfache Li 100,00 € i
0 e infache Lizenz , | indenarerkorh |
Cantent Vl_EI’ﬁ'FFE:I‘It“ChEI‘l Qualifizierte Lizenz Z000,00 £ | in den Wiarenkark |
Status: privat Alleinige Lizenz 000,00 £ | in den Yarenkark |



|@ Content Sharing - Microsoft Internet Explorer
. Datei  Bearbeten Ansicht  Faworiten  Extras 7 ":l
@Zurﬂck = |£| |EL| _;\J
Adresse ;_f_éil__htl:p:,f,fagu:ura.imv.de:8IIISIII,l'cu:untent_sharin;;,l'addltem . V“ i Wechseln zu @ i
ke

m Startseite Katalog [';. Suche

.. +3" CONTENT

weiter

Willkommen: virtus

Abmelden

Impressum

Mein C% Einstellungen Wunschzettel Warenlkorb Konto aGE
Warenkorb
1. Warenkorh * 2, Kundendaten =3, Bestellung =4, Bestellung
bearbeiten eingeben iberprifen absenden
MHame Lizenz Preis Anzahl
Internet Qualifizierte Lizenz 112,00 € 1
112,00 €




&1 Content Sharing: - Microsoft Internet Explorer

Datei  Bearbeiten  Ansicht  Favoriten  Extras 7
Quw- O X E@AG

| Adresse "-G:lhtt|:|:,l',l'agu:ura.im\-'.de:BIIISEI,I'u:u:untent_sharing,l'Meml:uers,l'virtus,l'Kursmaterial".-"oEDGrundlat__V_ wd Wechselnzu @ 7

::E' CONTENT mStartseite Katalag f. Suche @ ? Hilfe

Mein CS Einstellungen Wunschzettel Warenkorb konto AGE

2 Home X kKursmaterial Grundlagen Wind X Kurs Grundlagen Wind gesarmnt

Metadaten bearbeiten:

Content bearbeiten

Metadaten Irmport’ Export
|;|I|Hurs Grundlagen... § :
Metadatenextraktion {automatisch)
|M|:u:|u| ansehen
: Allg Lebenszykl.| | Meta-Meta, Techn. Pad. Rechtl, Bezieh. anmerl:, Klass,
|M|:u:|ul bearbeiten

Metadaten bearbeiten A"gememe Angaben

|M|:u:|u| speichern * Titel

Grundlagen Windenergienutzung

Content verdffentlichen

* 1
Status: privat IDF . ID's

ID's anzeigen

|zur Modulprafung 3

* Fachgebiet [ Ingenieurvwissenschaften, Maschinenbau

* Spezialgebiet Il erop stk

* Schliisselwirter Windenergie, Windkraft, Windnutzung, Wind, Windkraftanlage, Windpark

Beschreibung e yutzer erlangen Wissen dber die meteorologischen, asrodynamischen und |

physikalischen Grundlagen der Windenergie. Sie erhalten einen kurzen
Lberblick dber die Entwicklung der Technik fir die Windenergie und den
aktuellen Stand der Technik, wie er heute vorzugsweise umgesetzt wird, = |
weiterhin bekommmen sie Hintergrundwissen vermittelt bezdalich it

Geltungsbereich |pg pochizng

Willkommen: virtus
A slen Giiltigskeitszeitraum unbegrenzt gitig

* Struktur | pierarchisch ... (hierarchical) [+

Impressum * Granularitat Kurs... (3]




3 CONTENT Kundennutzen-Preisfindung

Entwicklungsinhalt
Produktionsbeispiel
Inhalt fur 1 Std. Content
e 20 html-Seiten

, _ _ Entwicklungsaufwand
e 20 Bilder, einfache Grafiken

» 20 h Fachautor

8 h Vektorgrafiken

8 h Bildproduktion

4 h Ubungen

12 h Animation

14 h Sound

Gesamt: 66

Kosten: ca. 2.000 bis 2.500 €

« 8 interaktive Ubungen

» 8 min einfache Animation (flash)
mit Ton
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i CONTENT Kundennutzen

Produzenten Kaufer
. . « Einkauf mit Anderungsrecht
Produktion 360 €

Kosten fir 1 Std. Content: 2.500 €
: _ * Re Authoring (Logo, Farben)
» Verkaufsangebot nach Lizenzmodell:
N J 2enz Anpassungskosten 200 €

Anderungsrecht (kein Wiederverkauf): 360 €

Betreiber
* 30 % Provision120 €

Gewinn Produzent: 240 €

Gewinn Kéaufer: 1.940 €

Gewinn Betreiber: 120 €
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