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Projektpartner

Nutzen der Kompetenz der im Forschungsprojekt 
beteiligten Partner aller involvierten Disziplinen.
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Betriebswirtschaftler
Marketingfachleute

Juristen

Qualitätsmanager

Einkäufer/Kunden
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ProManagement SAP 
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Projektverlauf

FuE - PhaseFuE - Phase ErprobungsphaseErprobungsphase

März 07

Version: Alpha
Testbetreiber Copendia GmbH & Co KG

Juni 04 März 06
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• Testpartner (Kooperationspartner)
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Kunden

Marktplatz
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Kundenerwartung

• Suche: Einfach, intelligente, schnell 
• Preview : Mustereinblick, Demo-Zugang, Content 

testen 
• Metadaten (Inhalt, Aufbereitung, Preis, Entwickler, 

Besitzer, Rechsstatus)
Einfache Eingabe

• Bezahlfunktion: Einfache Klarheit beim Preis, 
Rabatte, Warenkorb, Abrechnungsvarianten, 

• Zugriffsschutz, Datenschutz, Urheberrecht
• Qualität (Standard, kein Bauchladen)
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Content-Sharing-Plattform

Metadaten Lern-
materialien

Content-Sharing
Plattform

Produzenten 
von Lernmaterial (Content)

Eingabe von
Content

Käufer
Bildungsgesellschaften, 

Universitäten/HS, 
Schulen, 

Unternehmen

Entnahme von einzelnen Modulen
Zusammenstellung neuer Bildungsangebote

Einkauf

Ve
rk

au
f



Antje Heinitz
VIRTUS
www.virtus-mv.de

Content-Sharing-Marktplatzes

Technologische Unterstützung

Metadaten: Unterstützung des Wieder-Auffindens von Content durch 
semiautomatisch generierte Medataden
Preview: Einfache Sichtung von vorhandenem Content

Einstellen von Content: Verarbeitung unterschiedlichster Inhalte (Atom, Modul, Kurs, ...) 
Qualitätscontent: Qualitativ hochwertiger Content (mehrstufiger Prüfprozess)
3 Lizenzmodelle (Nutzungsrecht, Änderungsrecht, alleiniger Rechteinhaber)

Verkauf von Lernmaterialien
Verwendung vertrauter Einkaufsmetaphern
Direkte Integration moderner Zahlungs- und Transferlösungen 
des Internet

Re-Authoring und Modularisierung von Lernmaterialien
Bereitstellung eines Tools für das „Zusammenbauen“ neuer, 
eigenständiger Inhalte aus vorhandenem Content.
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Content - Modularten

Atome
Asset

Element
Asset / SCO

Text
Bild
Animation
Übung

Html-Seite Kursabschnitt

Lektion
SCO

Kurs

Kurs
SCORM-Package
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Kundennutzen-Preisfindung

Entwicklungsinhalt
Produktionsbeispiel

Inhalt für 1 Std. Content 

• 20 html-Seiten

• 20 Bilder, einfache Grafiken

• 8 interaktive Übungen

• 8 min einfache Animation (flash) 
mit Ton 

Entwicklungsaufwand
• 20 h Fachautor 

• 8 h Vektorgrafiken

• 8 h Bildproduktion

• 4 h Übungen

• 12 h Animation

• 14 h Sound

• Gesamt: 66

• Kosten: ca. 2.000 bis 2.500 €
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Kundennutzen

Produzenten
• Produktion

Kosten für 1 Std. Content: 2.500 €

• Verkaufsangebot nach Lizenzmodell: 
Änderungsrecht (kein Wiederverkauf): 360 €

Käufer
• Einkauf mit Änderungsrecht

360 €

• Re Authoring (Logo, Farben)
Anpassungskosten 200 €

Gewinn Produzent: 240 €

Gewinn Käufer: 1.940 €

Gewinn Betreiber: 120 €

Betreiber
• 30 % Provision120 €



Antje Heinitz
VIRTUS
www.virtus-mv.de

E-Learning Hanse

Content-Marktplatz Netzwerk

Content-Factory
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Vielen Dank


